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Gra: Zgadnij zawod

Cel:
Uczen poznaje nowe zawody, rozwija kreatywnosé.
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klasy VII-VIII szkoty podstawowej i szkoty ponadpodstawowe

- wydrukowane i wyciete karteczki do gry (Zatacznik 1)

- timer/stoper;

- opcjonalnie: szablon karteczek do uzupetnienia (Zatacznik 2);
- urzadzenie (np. smartfon) z dostepem do internetu.
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Zajecia krok po kroku
WSTEP

Przygotowanie do zajec

Wydrukuj i wytnij karteczki do gry (Zatacznik 1). Jesli mozesz, wydrukuj
je nagrubszym papierze - bedg wtedy dtuzej Ci stuzyc.
www.bit.ly/ZgadnijZawodSzablon

Wskazéwka dla nauczyciela: Mozesz uzywac wszystkich karteczek
zawodow (jest ich 156) lub wybracé tylko te, ktére wedtug Ciebie uczniowie
beda w stanie odgadnac.

Mozesz tez przygotowac wtasne karteczki z zawodami i zakazanymi
stowami, korzystajac z naszego szablonu (Zatacznik 2).
www.bit.ly/ZgadnijZawodSzablon

Wskazéwka dla nauczyciela: Ten pomyst na lekcje mozesz zrealizowad
takze w mtodszych klasach (IV-V1), jesli uznasz, ze Twoi uczniowie poradza
sobie z odgadywaniem tajemniczych zawodow.

Podziel uczniéw na dwie druzyny. Zadaniem druzyn bedzie odgadywanie
nazw zawodow znajdujacych sie na kartach (hasta s napisane duzymi
literami).

Jedna osoba z druzyny opisuje dla pozostatych cztonkéw zespotu hasto
w taki sposéb, aby nie uzyé¢ stéw wypisanych na karcie pod hastem
(zakazanych stéw).

Przyktad: gdyby hastem byt "KOT" na liscie zakazanych stéow znalaztyby
sie zapewne: zwierze, czworonog, karma, kuweta.

Reszta druzyny zgaduje o jaki zawdd chodzi. Celem jest odgadniecie
przez druzyne jak najwiekszej liczby zawodow w ciggu 1 minuty (dlatego
potrzebny jest timer, stoper lub inne urzadzenie do mierzenia czasu).
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Podczas objasniania hasta jedna osoba z przeciwnej druzyny ,pilnuje’
opowiadajgcego i gdy tylko ten uzyje zakazanego stowa, krzyczy ,zakazane
stowo’. W tym momencie opowiadajgcy musi przejs¢ do kolejnej karteczki, bez
mozliwosci zdobycia punktu za te karteczke.

Nie mozna uzywac stéw o tym samym rdzeniu, np.:

- jesli na karteczce wsréd “zakazanych stéw” jest “gaszenie’, to opisujac zawdd
nie mozna uzy¢ wyrazow: “zgasic’, “ugaszony” itp.

- jesli “zakazanym” stowem jest “uczery, nie mozna powiedziec “uczyd’ itp.

Nie mozna uzywac stéw podobnych do nazwy opisywanego zawodu, np.:jesli
wylosowany zawdd to “Pokojowy/Pokojéwka’; nie mozna uzywac stowa “pokdj”

Po zakoniczeniu czasu druzyna zapisuje ile haset udato jej sie zgadnac.

Wtedy przychodzi kolej na druga druzyne. Gra toczy sie ustalong liczbe rund.
Wygrywa ta druzyna, ktéra w sumie odgadnie wiecej haset.

Hasto uznaje sie za odgadniete jesli druzyna poda zeniska lub meska wersje
nazwy zawodu.

Za poprawng odpowiedZ uznaje sie tez synonimy nazw zawoddéw, np.
“Specjalista HR” lub “Specjalistka HR” w przypadku zawodu “Kadrowy/Kadrowa,
“Pedagog” lub “Pedagozka” w przypadku zawodu “Nauczyciel/Nauczycielka) itp.

Uwaga! Jesli osoba ttumaczaca hasto dostanie do reki karteczke z zawodem,
ktérego zupetnie nie zna, moze jg odrzucic i wzigé kolejna.

Podczas gry mozesz zapisywac zawody, ktérych uczniowie nie znali, aby pod
koniec lekcji zaprezentowaé problematyczne dla ucznidw specjalnosci,
wyszukujac je w Mapie Karier.

Jesli spodobat Ci sie ten pomyst na lekcje, chcesz podzieli¢ sie swoimi wrazeniami
z przeprowadzonych zaje¢ albo masz inne pomysty na wykorzystanie materiatéw
Mapy Karier, napisz do nas na adres kontakt@mapakarier.org.
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